DE PARAQUEDISMO INDOOR

2° ETAPA — Brasilia - 2022

1. Regras da competicao

11.

1.2,

1.3.

Organizagao

1.1.1.

1.1.3.
1.1.4.

A competicao tera organizagao da iFLY Brazil e DC10 eventos, usando
como base as regras FAI, Regulamento Especifico Brasileiro Formagéo
em Queda Livre (FQL) da CBPq.

Segunda etapa: sabado 11 de junho de 2022 - Ifly - Brasilia.

O Diretor do Campeonato sera Pedro Ushizima Jr.

Reunido de capitaes sera as 17:30hs. Com presenga Obrigatéria. O nao
comparecimento podera ocasionar a desclassificagdo da equipe. A
critério do Diretor Técnico.

Todos os participantes deverao estar de acordo com estas regras e
regulamentos.

Seréao 3 categorias (Estreantes, Intermediario e Open/Pro) com pools
distintos.

A iFLY respeita todos os protocolos de saude e controle definidos pela
OMS, com uso de mascaras, alcool em gel, distanciamento social. Neste
sentido, sera autorizado somente 01 (um) acompanhante por atleta,
dentro das instalacdes no dia da competicao.

Categoria Estreantes

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

Serao 08 rodadas de 1 minuto de duracao cada, sendo que as formagodes
serdo pontuadas nos primeiros 35 segundos.

*O Pool de FQL-4 Estreantes para a competicdo comegara sempre na
figura M + 3 pontos sorteados.

Randoms: A-Q

Blocos: 1, 7, 9, 14, 15

Categoria Intermediario

1.3.1.

1.3.2.

Serao 08 rodadas de 1 minuto de duracao cada, sendo que as formacgodes
serdo pontuadas nos primeiros 35 segundos.

*O Pool de FQL-4 Intermediario para a competicdo sera de 4 a 5 pontos
Nno maximo.



1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.
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1.3.3. Randoms: A-Q.
1.3.4. Blocos: 1,6,7,9, 11,13, 14, 15, 18 e 21.
Categoria Open/Pro

1.4.1. Serado 08 rodadas de 1 minuto de duracdo cada, sendo que as formacodes
serdo pontuadas nos primeiros 35 segundos.

1.4.2. *O Pool de FQL-4 Open/Pro para a competi¢ao sera: 5 a 6 pontos no
maximo.

1.4.3. Randoms: A — Q.

1.4.4. Blocos:1,2,3,4,5,6,7,9,10, 11,12, 13, 14,15, 16, 17,18, 19, 21 e
22.

1.4.5. OBS: Os blocos: 8, 20 foram excluidos pelo tunel ser de 13ft.

1.4.6. O sorteio das figuras/rodadas sera feito na reunido de capitées pelo
Comité de Julgamento do Campeonato (Ricardo Bacarelli e Rogério
Martinati).

Objetivo das equipes

1.5.1. O objetivo sera cada equipe completar o maior numero de formagdes
possivel dentro do tempo de trabalho, seguindo a sequéncia correta das
figuras de cada rodada. O total acumulado de todas as rodadas
concluidas sera usado para determinar a colocacéo das equipes.

Ordem de voo

1.6.1. A ordem de voo de cada equipe para a competicdo, sera combinada
antes do comego da competicdo na reunido preparatéria de capities.

Critério Categoria Estreante

1.7.1.  Esta categoria é para atletas estreantes na modalidade de FQL-4. Na
composigao da equipe sera autorizado a inscrigdo de 1 (um) atleta que ja
tenha mais experiéncia.

Critério categoria Intermediario

1.8.1. A categoria FQL-4 Intermediario refere-se a participagdes anteriores em
Campeonatos de Paraquedismo Indoor e o time podera ter até 01 atleta



1.8.2.
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inscrito que ja tenham participado de algum Campeonato de FQL-4
Indoor na categoria Open/Pro.

Os times (ou seus membros) que foram campedes de anos e versbes
anteriores do Circuito Brasileiro Indoor, nesta categoria, sao obrigados a
participar na categoria Open/Pro, assim como, os times (ou seus
membros) de FQL-4 intermediario que atingiram uma MEDIA por rodada
acima de 14 pontos em algum Campeonato de Paraquedismo indoor nos
anos anteriores ao presente, independente da classificagéo geral no
referido campeonato.

1.9. Rodadas treino

1.9.1.

1.9.2.

Cada time tera uma entrada de treino (1 minuto) antes da primeira
rodada da competigao.

Na rodada de treino, o capitao que foi nomeado pelo time podera se
comunicar com o instrutor do tunel para pedir para aumentar ou reduzir a
velocidade, ou para confirmar que a mesma esta adequada. A velocidade
atingida sera usada como a velocidade padrao para a equipe. O
controlador devera selecionar a velocidade padrao para cada equipe
antes da equipe entrar. Se nenhum sinal for dado, entdo a velocidade
padrao é assumida pelo controlador do tunel. Nesta entrada de treino
sera permitido apenas fazer a rodada sorteada na reunido de capitaes.

1.10. Tempo de Trabalho

1.10.1.

1.10.2.

O controlador ira aplicar a velocidade adequada para cada equipe.
Quando definido, o controlador ira sinalizar ao instrutor que a velocidade
esta correta. O controlador, entéo, ira colocar o tempo de voo de 1
minuto no reldgio e o instrutor ira permitir a entrada da equipe na cadmara
de voo.

O tempo de trabalho de 35 segundos tera inicio com base em cada
categoria:

1.10.2.1.  Para as categorias Iniciante e Intermediario:

1.10.2.1.1.  As equipes comegam cada rodada em uma Star (random M),

antes de iniciar a sequéncia determinada para aquela rodada.

1.10.2.1.2. O tempo de trabalho sera iniciado a partir da quebra do gripe da

Star. Se a sequéncia tem como primeiro ponto da rodada uma
Star, esta sera usada desde o inicio até o final da sequéncia.

iFLY

BRRAZIL



1.10.2.1.3.

1.10.2.1.4.

1.10.2.1.5.

1.10.2.1.6.
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Para a categoria Open: As equipes devem realizar performance
de entrada (door entrance).

O tempo de trabalho sera iniciado quando ambos os pés de um
membro da equipe deixarem a antecamara e entrarem no tunel
de vento (dois pés voando). Exemplo, “Os integrantes do time,
montardo o primeiro ponto em pé na porta do tunel, faz-se a
contagem e inicia-se a sequéncia imediatamente apds entrar no
vento. Além do exposto anteriormente se durante o
posicionamento na porta, algum integrante da equipe tocar ou
pisar na rede (net) interna do tunel, sera disparado o cronometro
neste momento.

Os competidores podem inclinar-se contra o vento com um pé
dentro do tunel sem dar inicio ao tempo de trabalho, desde que
um pé ainda esteja no chdo da antecamara e o outro ndo esteja
tocando na tela.

Se qualquer equipe nao completar o seu tempo de trabalho
dentro dos alocados 60 segundos, a pontuagéo sera restrita aos
pontos alcancados no tempo restante. E de responsabilidade da
equipe, em ambas as categorias, apresentar o inicio do trabalho,
pontuacao das formagdes e separacgdes totais entre os pontos.

1.10.3. Gravacao de video

1.10.3.1.

1.10.3.2.

1.10.3.3.

Captagéao de video é exigida para cada voo.

Para efeitos destas regras, "equipamento de video" refere-se ao
equipamento instalado pelo Comité de Julgamento ou pelo
organizador do evento, especificamente para a competi¢ao.
Nenhum outro video sera permitido para julgar que ndo seja da
prépria organizacdo do evento.

Um operador de video sera nomeado pelo organizador do
campeonato, antes do inicio do evento. O operador de video é
responsavel pela funcionalidade do equipamento de video para
garantir que ele seja utilizavel para a competicao.

1.10.4. Julgamento

1.10.4.1.

O julgamento deve ser realizado ao vivo ou através de gravagao
de video.



1.10.4.2.
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O organizador do evento ira determinar qual o método sera
utilizado, antes do inicio da competicao, e todas as equipes
devem ser julgadas usando o mesmo meétodo.

1.10.5. Pontuacao

1.10.5.1.

1.10.5.2.

1.10.5.3.

1.10.5.4.

1.10.5.5.

Qualquer performance incorreta ou nao julgavel resultara (0)
pontos.

E exigida separagao total entre as formagdes dos blocos e
Randoms.

O nao cumprimento da exigéncia de total separagao resultara em
uma formacao realizada de forma incorreta.

Se a formagao € um Random, a equipe recebera (0) para a
formacédo. Se a formacéo for Bloco, a equipe nao recebera ponto
para a o topo do Bloco.

A pontuagao minima para qualquer rodada é zero (0) pontos.

1.10.6. Re-flights

1.10.6.1.

1.10.6.2.

1.10.6.3.

Em uma situagdo em que a prova de video seja considerada
insuficiente para fins de julgamento, a revisdo do painel de video
ira avaliar as condi¢des e circunstancias que cercam essa
ocorréncia. Neste caso, um revoo sera dado, a menos que o
painel de avaliagao de video determine que houve um abuso
intencional das regras por parte da equipe, caso em que nado sera
concedida qualquer re-flight e pontuagao da equipe para o voo
sera zero (0).

Contato ou outros meios de interferéncia entre os atletas em uma
equipe na camara de voo (tunel), ndo sao motivos para o time
solicitar um re-flight.

Problemas com o equipamento de um competidor n&o deve ser
motivo para a equipe solicitar um re-flight.

1.10.7. Critérios de desempate

1.10.7.1.

Se duas ou mais equipes tém igual pontuagéo, as seguintes
ordens de procedimentos serdo aplicadas até que as trés
primeiras colocagdes sejam determinadas:
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1.10.7.1.1. A pontuagdo mais alta em qualquer rodada;

1.10.7.1.2. A pontuagdo mais alta na ultima rodada completa,

seguindo sucessivamente em ordem reversa até o
desempate;

1.10.7.1.3. O tempo mais rapido (medido até centésimos de segundo)

para a ultima pontuagcdo sem penalidade feita pelas duas
equipes, na ultima rodada concluida.

1.10.8. Seguranga

1.10.8.1.

1.10.8.2.

1.10.8.3.

1.10.8.4.

Todos os competidores devem ter habilidades minimas de voo
para participar com seguranga de 4- way (experiéncia anterior de
4-way em tunel de vento é aconselhavel).

A habilidade minima de voo sera exigida. Cada individuo deve ser
capaz de mostrar controle quando se deslocam para a frente e
para tras, queda lenta e rapida, side slide e super position,
lembrando que eles estdo compartilhando o espago do tunel com
outros “flyers”.

Por razdes de seguranga, se o “flyer” individual demonstrar
inseguranga ou menos do que as habilidades minimas de voo
esperados, ele ou ela pode ser desqualificado durante o evento.

Questdes relacionadas com a sua aptidao para esta competicéo
entre em contato com o organizador do evento ou com o coach
do tunel de vento.

1.10.9. Pontuagao

1.10.9.1.

1.10.9.2.

1.10.9.3.

A cada etapa os times pontuam, conforme tabela abaixo, e seréo
classificados no ranking da “Copa Ifly de paraquedismo indoor”.
Na ultima etapa, se declarara o time campeéao da Copa Ifly de
Paraquedismo Indoor nas 3 categorias (Iniciantes, Intermediario e
Open), conforme o total da soma do ranking.

Seréao consideradas como times, o Conjunto de atletas com pelos
menos 3 integrantes, que competiram juntos na mesma equipe,
nas 3 etapas. Independente do nome do time.

Pontuacgao por etapa:

iFLY

BRRAZIL
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1.10.9.3.1. Primeiro colocado = 07 pontos

1.10.9.3.2. Segundo colocado = 05 pontos

1.10.9.3.3. Terceiro colocado = 03 pontos
1.10.9.3.4.  Por participacdo em cada etapa = 01 ponto
1.10.9.4.  Critérios de desempate

1.10.9.4.1. A maior pontuagao na ultima etapa.

1.10.10. Premiacgao

1.10.10.1.  Além de medalhas para os 3 primeiros colocados em cada
categoria por cada etapa, havera uma premiagéo com troféus e
tempo de tunel FREE para os times que se classificarem melhor
no Ranking Sul-Americano de Paraquedismo Indoor.

1.10.10.2.  Para o primeiro colocado de cada categoria (Estreantes,
Intermediario e Open/Pro) 15 minutos de voo no iFLY.

1.10.10.3.  Para o segundo colocado de cada categoria (Estreantes,
Intermediario e Open/Pro) 10 minutos de voo no iFLY.

1.10.10.4.  Para o terceiro colocado de cada categoria (Estreantes,
Intermediario e Open/Pro) 05 minutos de voo no iFLY.

1.11.  Além da premiacao da 3° etapa, havera uma premiagao com troféus, medalhas e
tempo de tunel FREE para os times que se consagraram campedao geral da
Copa Ifly de Paraquedismo Indoor com a soma dos pontos conquistados nas e 3
etapas.

1.12.  Para o primeiro colocado de cada categoria COPA IFLY (Iniciantes,
Intermediario e Open) 15 minutos de voo no iFLY.

1.13.  Para o segundo colocado de cada categoria Copa IFLY (Iniciantes, Intermediario
e Open) 10 minutos de voo no iFLY.

Para o terceiro colocado de cada categoria Copa IFLY (Iniciantes, Intermediario e Open)
05 minutos de voo no iFLY.



DE PARAQUEDISMO INDOOR

Ficha de inscricao https://iflybrazil.com/copa-ifly-2022-4-way-2-etapa/

3.1.

Investimento:

3.1.1.  Valor promocional da inscricdo até o dia 16/05/2022:

3.1.1.1.

3.1.1.2.

3.1.1.3.

3.1.1.4.

3.1.1.5.

3.1.1.6.

3.1.2. Dados

3.1.2.1.

3.1.2.2.

R$ 500,00 por atleta incluindo tempo de voo das 8 rodadas e
treino.

R$ 450,00, por atleta MEMBERSHIP, incluindo tempo de voo.

Apos o dia 16/05/2022 valor da inscrigdo sera de 600,00 incluindo
tempo de voo.

PROMOCAOQ IFLY BRASILIA!

As equipes que se inscreverem até o dia 16/05/2022, receberao
um bénus de 10 minutos para voar exclusivamente na sexta dia
10/06/2022, véspera da 22 etapa da copa. Agendamentos entre
10 e 21hs. (valido para treino de 4 way da equipe inscrita e
somente nesta data).

E mais!! O valor da hora para treinamento das equipes inscritas
sera R$ 2.000,00 (dois mil reais), valido para voar no periodo de
10 a 12/06/2022, podendo ser fracionado com aquisigdo de no
minimo 15 minutos.

Atencdo: nao sera permitido o uso de tempo membership na
competicéo.

O atleta pode participar em diferentes equipes por modalidade
FQL-4, sendo que se for voar o mesmo slot, tem que ser em
categorias diferentes!

bancarios:

Itau — 341, ag. 3757, c/c. 23.571-2, nome: David Rodrigues, CPF/
PIX: 142.778.028-50.

Encaminhar o comprovante da transferéncia bancaria para o
seguinte e-mail: copaifly@dc10eventos.com.br
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3.1.3. Hospedagem com desconto

3.1.3.1. Atletas membership IFLY tem desconto DE 20% na rede
ATLANTICA HOTELS: www.atlanticahotels.com.br

3.1.3.2. Brasilia — Confort Suites , Metropolitan Hotel , Quality hotel e
suites

3.1.3.3. Reservas : atlanticahotels.com.br Promocode IFLY20.

BOA COMPETICAO



